Ponovimo...

1. U kojem obliku racunalo pamti podatke?

2. Kako nazivamo skup medusobno povezanih
nodataka spremljenih u memoriji racunala?

3. Da li mape pamte podatke?

4. Koje vrste datoteka ste dosad nauciti? Po cemu
se prepoznaju?

5. Da li nam je memorija racunala neogranicena?
Da li nam je veliCina datoteka vazna?

< >



« Jump for joy!!!

 Koje elemente imate ovdje?
« Kako nazivamo taj spoj?

« Od 8ega se sve multimedija sastoji? Sto nam
nedostaje?
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 Pohrana znakova = svaki posebno



Pohranjivanje slika

o Slika — od toCkica — svaka ima svoju boju |
poziciju, koordinate

* Veca rezolucija
— veca koliCina podataka

* 8 bitova - 256 razliCitih boja
e danas 32-bitni zapis — 16,7 milijuna boja
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Pohranjivanje slika

U kojem programu na racunalu mozete kreirati |
spremiti neku sliku. Koji je to program?
« Kako ¢emo odabrati vrstu datoteke?

e Koji su nam sve oblici spremanja slikovnih
datoteka ponudeni?



e bitmapa

e za svaku tockicu pohranjene koordinate
tockice | podatak o boji

 |zuzetno velik broj podataka

e velike datoteke
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Sazimanje (kompresiranje) podatak

e gubi se na kvaliteti slike
e Cesto neprimjetan

JPG GIF

Digitalni fotoaparati




Najcesc¢i oblici slikovnih datoteka

¢ GIF

o 8-bitni - maksimalno 256 boja

« kvaliteta slike ne slabi

 Popularan - pogodan za internetsku razmjenu slika
e Podrzana animacija

e Ogranicen broj boja, sluzi za izradu logotipa |
jednostavnijih slika.
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Najcesc¢i oblici slikovnih datoteka

JPG (JPEG)

komprimirani

* Najcesci, mala veliCina datoteka prikladan za arhiviranje
| za internetsku razmjenu

e Svi programi | fotooprema podrzavaju JPG

e gubitak kod sazimanja — nisu pogodne za daljnju

< obradu. >
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Najcesc¢i oblici slikovnih datoteka

o TIFF
 slikovni format za profesionalnu uporabu
 izrada velikih postera, izlozbenih | veleplakata

* Veliko zauzece memorije
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Najcesc¢i oblici slikovnih datoteka

e PNG

« Komprimirani slikovni format bez gubitka
podataka

« Podrzavaju noviji programi / operativni sustavi

e srednje zauzecCe memorije

< >



ZVvuk

« Racunalo nema usi,

e zato mu je potreban mikrofon koji ¢e ,pohvatati“ zvuéne
valove

e Osnovni je oblik pohranjivanja WAV
| pri obradi zvuka primjenjuje se sazimanje

 MP3 oblik

A



Naj€esSci oblici zvu €nih datoteka

« WAV (WAVEform audio format)
* Ne primjenjuje nikakvo sazimanje

« datoteke velike | neprimjenjive za internetsku razmjenu



Najée&éi oblici zvu énih datoteka o5

« MP3ili MPEG-1 layer 3
« najrasireniji audioformat zahvaljujuci internetu



Najée&éi oblici zvu énih datoteka o5

« WMA
 Microsoftov oblik zvucnih datoteka
 Datoteke su sazete

 Windows Media Player

———————————



Najée&éi oblici zvu énih datoteka o5

 MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

e |zuzetno su male datoteke

 Karaoke



Pohrana filmskog zapisa

e Film je umjetnost pokretnih slika
e 5poj zvuka i slike

e Film se u filmskoj kameri vrti brzinom od 24 sliCice u
sekundi

* To je brzina pri kojoj se nece primijetiti zastajkivanje ili
trzanje

» Veci broj sliCica iziskivat ¢e viSe mjesta za pohranu
o AVI, MP4

>
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Zadatak 1.

e Otvorite web preglednik, pronadite Sarenu sliku
u JPG obliku

e Spremite ju U vasu mapu I otvorite programom
bojanje

o Spremite sliku u GIF obliku

* U biljeznicu zapisite razliku u kvaliteti i1 veliCini
GIF 1 JPG datoteka
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Vjezba 2.

U Bojanju (Paintu) otvorite neku sliku sa
racunala

e Spremite ju u vasu mapu kao BMP
e Spremite ju ponovno kao GIF

« Usporedite sliku | podatke o datotekama
Ima li razlike?



o Usporedi

BMP, JPEG, GIF prema WAV, MP3, WMA



